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Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del &rea del saber: ESPANOL
Grados: (8°,9°,10°,11°)

Objetivo:

Reconocer el concepto de palabras homafonas.

Identificar y diferenciar palabras homofonas en diversos contextos.

Contenidos:

1. Palabras Homodéfonas

Desarrollo tematico:

Fue una tematica orientada a que el estudiante conozca e identifique el concepto
de palabras homdéfonas, para que asi lograr mejorar la ortografia y poder desarrollar
habilidades de comprension y diversidad en los significados de las palabras.
Teniendo presente su diferencia en la escritura.

En primera instancia se realizo exploracion de saberes previos realizando preguntas
como: ¢De qué otra forma puedo Ilamar a una persona que es bonita? Y por medio
de las diversas respuestas se dio inicio a la clase y se fue realizando una lluvia de
ideas que ayudaron a que la clase se diera de forma participativa y colaborativa.

Se escribié el concepto y se ejemplifico por medio de ilustraciones y ejemplos
contextualizados, luego de la actividad grupal se realizo una actividad de manera
individual en la que se pidid a los estudiantes ilustrar e indagar sobre los diferentes
conceptos de las palabras propuestas .

PALABRAS HOMOFONAS : Son palabras que suenan igual, pero tienen significado y
en muchos casos grafia diferente.
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Desarrollo de competencias:

Identifica las palabras homofonas y las usa correctamente en diversos contextos.

Conclusiones:

La clase cumplid con los momentos de la misma para asi lograr el objetivo de la
tematica, se logrd un aprendizaje significativo gracias a la contextualizacién y
ejemplificacion que hicieron entendible la tematica.

En la actividad aplicada los estudiantes entendieron y comprendieron la diversidad
de significado que tiene una palabra, teniendo presente los cambios que tiene una
palabra.

La temdtica abordada representa una parte interesante y a la vez desafiante en el
idioma. A través de su correcta comprension y uso se puede enriquecer la escritura
y la expresioén oral.

Es fundamental ser consciente de su existencia y diferencias para evitar errores.

Evidencias:

La mayoria de los estudiantes participaron activamente de forma oral y plasmaron

en sus cuadernos los conceptos, actividades e ilustraciones.
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Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del &rea del saber: ESPANOL
Grados: (6°-7°)

Objetivo:

Reconocer el concepto de mito y leyenda.
Diferenciar las caracteristicas y elementos de las formas narrativas.

Desarrollar y fortalecer las habilidades lectoras y escritora de los estudiantes. aG%|
ed

Contenidos:
1. El mito
Elementos del mito
La leyenda
Diferencia entre mito y leyenda

A

Refuerzo, comprension lectora

Desarrollo tematico:

Para abordar las tematicas mencionadas se necesitd dividirla en tres sesiones,
tomando en cada una de estas un especio para reforzar y fortalecer las habilidades
lectoescritoras de los estudiantes.

En la primera sesion se realizo el respectivo refuerzo y el dictado diario, asi como
una lectura para que por medio de la escucha los estudiantes desarrollen habilidades
comunicativas. Luego, se explicéd la tematica del mito teniendo presente los mitos
del pueblo yukpa, los cuales hablan sobre la creacién del mundo y de como estos se
convertian en animales. Se tomé como ejemplo el Cumuco.

Para la siguiente sesion se explicaron los elementos del mito, tipos de mito y se
realizd una actividad sencilla de comprension lectora, en la que los estudiantes se
mostraron interesados y prestos.

Luego se les hablo de la leyenda y de la importancia que estas tienen dentro de cada
una de las culturas y de su objetivo moralizador y educativo que estas traen consigo.
Para luego entrar a desplegar cada una de las diferencias que hay entre un mito y
una leyenda, para asi logara dejar en claro los distintos enfoques que se les da desde
la cultura Yukpa.

El desarrollo de cada una de las clases se llevd a cabo teniendo en cuenta la
planeacion, se explicd la metodologia a seguir y se dio por medio de
ejemplificaciones, con lo cual se evidenciaron muchos avances significativos.



Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

ELMITOY LA LETENDA

Cap on
el origen del

hombore y la mujer

Disponible
YOUTUBE

El mito: Es un relato breve que trata de explicar el origen del mundo, de los seres
humanos, de las cosas etc ... son relatos generalmente anonimos, trasmitidos de
generacion en generacion, con escenarios dificil de localizar.

Elementos del mito: Los elementos mencionados en la clase furon: tiempo vy
lugar,personajes y accion

Narracion que tiene como funcion exphicar @ origen del universo y del hombre
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La leyenda :Es una narracion de hechos naturales o sobrenaturales que se trasmiten
de generacion en generacion. En la leyenda se presentan milagros, creaturas
estrafas.

Elementos de la leyenda : Los elementos mencionados en la clase furon: tiempo y
lugar,personajes resaltando que siempre estas dan a conocer sobre las costumbres
y creencias de cada cultura en la que existe.

Narracion oral que tiene por funcion explicar tradiciones y costumbres de un pueblo determinado

Elementos constitutivos

' ‘ ' '

En tercera persona, ‘
aunque algunas Personajes reales que Lejano, pero de una Seres reales que
veces puede ser un ‘ algunas veces se época determinada. enfrentan tareas muy
narrador testigo o ‘ enfrentan con seres | dificiles, prodi~*~-=- o
incluso protagonista sobrenaturales. \ mister - _,
relatando en primera Q
persona.

Son fantasia en casi su Los hechos reales se mezclan
totalidad con matices de ficcion
Se vale de seres sobrenaturales  Utilizan personajes humanos
y divinos que defienden valores
Responde a preguntas por el Resalta su cardcter
origen del universo moralizador y educativo
Se desarrollan en un tiempo y Contexto que no es
lugar concreto necesariamente real

Desarrollo de competencias:

Reconoce las caracteristicas principales de los mitos y los reconoce en los mitos
Yukpas.

Diferencia el mito de otras formas narrativas como la leyenda.
Identifica los elementos y el objetivo principal de una leyenda.
Analiza la relacidon entre la leyenda y su contexto cultural.

Desarrolla habilidades lecto-escritoras y de comprension.
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Conclusiones:

Para esta clase se exploraron los conocimientos previos de los estudiantes, lo cual
fue de suma importancia para el aprendizaje significativo de la clase.

Lon mitos y las leyendas Yukpa reflejan una conexién profunda con la naturaleza, los
animales y los elementos del mundo espiritual. Estos relatos no solo explican el
origen del mundo y de las personas, sino que también ensefian la importancia de
vivir en armonia con el entorno.

A través de estos relatos, los Yukpas trasmiten valores fundamentales como el
respeto a los mayores, la comunidad la justicia, y la relacion con los dioses y los
ancestros. Estas herramientas educativas son esenciales para la formacién de
identidad cultural y moral. Por medio de las narraciones explican fendmenos
naturales y humanos, reflejan una visién cosmogoénica.

Fue una clase en la que un porcentaje de estudiantes presento participacion activa,
ya que no todos los estudiantes debatieron sobre las leyendas y mitos de la cultura.
Pero, se les dejo el aprendizaje de que no solo los mitos y las leyendas tienen una
funcion narrativa, sino que son esenciales para la preservacién de la cultura, la
transmision de valores, la explicacion del mundo y el fortalecimiento de la identidad
colectiva de esta comunidad.

Evidencias:

Para estas clases se propusieron debates de los mito y leyendas que los estudiantes
conocen y que estan al alcance del docente. Con ayuda de las ilustraciones de libro
Yukpa, se les demostrd la importancia de las tematicas dadas.
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Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del drea del saber: ESTADISTICA

Grados: (6°-7°)(8°-9°)(10°-11°)

Objetivo:

Aprender, comprender y aplicar conceptos basicos de la estadistica
Contenidos:

Conceptos de estadistica, poblacién, Muestra, individuo
Recoleccién de informacion.

Desarrollo tematico:

Para el desarrollo de la clase, como primera instancia se aterrizd a los estudiantes
sobre el concepto de estadistica y la importancia de la misma en distintos ambientes.
Luego se procediod a explicar cada uno de los conceptos iniciales de la estadistica, y
a copiar la conceptualizacion de cada termino. Después de la explicacion, la cual se
hizo por medio de ilustraciones para asi lograr aprendizajes significativos en el uso
de cada termino.

Cabe resaltar que las tematicas se desarrollaron con diversas actividades en los
diferentes grupos.

¢QUE ES LA ESTADISTICA?

! La estadistica es una disciplina que se encarga de
recolectar, organizar, analizar e interpretar datos
numéricos para obtener informacidn significativa.

Se utiliza en diversos campos, como la investigacion
cientifica, la economia, la medicina y muchas otras
areas.

La estadistica nos permite resumir grandes
cantidades de informacion en medidas mas
manejables, como promedios, porcentajes y
graficos.

También nos ayuda a tomar decisiones informadas y
a comprender patrones, tendencias y variaciones en
los datos. En resumen, la estadistica nos ayuda a
entender y sacar conclusiones basadas en datos, lo
que contribuye al conocimiento y la toma de
decisiones en diferentes contextos.

Glosario de términos educativos de © www.proferecursos.com | Material con derechos de autor U ote

Poblacion: Es el conjunto total de individuos, objetos que tienen la misma
caracteristica sobre el que se esta interesado.

Muestra: Es la parte de una poblacion que se considera representativa.
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Recoleccion de informacion: Es el proceso para reunir y medir datos para obtener
respuesta a preguntas y evaluar resultados.

= G e 1| [ 5
e - Co 1o N vl
R !
b W | I

7
| JHT s
e |11 | 4
platano M' 6

- ¢ Cuantos elementos hay
en total en la tabla?

Desarrollo de competencias:

Identificar las nociones y términos basicos de la estadistica y solucionar situaciones
en contextos reales.

Comparo e interpreto datos provenientes de diversas fuentes.

Conclusiones:

Para esta clase se tomd como referente inicial un ejemplo contextualizado sobre la
cultura Yukpay desde ese se desplegaron las ideas principales. También se realizé
una pequefia recoleccidn de datos grupal en el que se analizaron las respuestas y se
tomaron conclusiones frente a esta.

Los estudiantes respondieron de manera positiva a la tematica, a las actividades
propuestasylograron entender que estos son importantes para recoleccion de datos
y es esencial para realizar una analisis estadistico adecuado y obtener conclusiones
validas.
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Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal y una de forma individual en la que
los estudiantes demostraron la aprension de la tematica propuesta.

| g Joe b prenda mas
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SISTEMA DE EDUCACION YUKPA PROPIO SEYP

Nombre del drea del saber: ESTADISTICA

Grados: (8°-9°)(10°-11°)
Objetivo:

Aprender, comprender y aplicar conceptos de variable y sus tipos
Contenidos:

Variable

Tipos de variable.

Desarrollo tematico:

Para el desarrollo de la clase, como primera instancia se aterrizd a los estudiantes
sobre el concepto de variable. Luego se procediod a explicar cada uno de los tipos de
variable, se realizaron diferentes tipos de ejercicio grupales y de manera individual.

¢QUE ES UNA VARIABLE?

Una variable es algo susceptible de ser
modificado, es decir, de cambiar o
variar en funcién de algin motivo
determinado o indeterminado.

En matematicas una variable es una
magnitud que puede tener cualquier
valor entre los comprendidos en un
conjunto.

En funcidn de la relacién de influencia
de una variable sobre otra se distingue
entre  variable dependiente e

independiente.
Glosario de términos educativos de © www.proferecursos.com uﬂ e

Tipos de variable:

Tipos de Variables

Nominales

Cualitativas

Tipos de Ordinales

variabl :
ariables Discretas

Continuas

Cuantitativas{
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Desarrollo de competencias:

Conocer la definicion de términos relacionados con la estadistica.

Identifica y reconocer los tipos de variable para un estudio estadistico.

Conclusiones:

Para esta clase se tomd como referente inicial ejemplos contextualizado sobre la
variable y sus tipos y desde ese se desplegaron las ideas principales. También se
realizd una pequefia recoleccion de datos grupal en el que se analizaron las
respuestas y se tomaron conclusiones frente a el tema.

Los estudiantes respondieron de manera positiva a la temdtica, a las actividades
propuestas y lograron entender que estos son importantes para los analisis
estadisticos, ya que permite seleccionar las técnicas adecuadas para interpretar los
datos de manera efectiva. En la siguiente sesién se hablaron sobre los tipos de
variable tanto cuantitativa como cualitativas se realizaron ejercicios que aterrizaron
la tematica.

Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal y una de forma individual en la que
los estudiantes demostraron la aprension de la tematica propuesta.
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Nombre del drea del saber: GEOMETRIA

Grados: (6°-7°)(8°-9°)(10°-11°)

Objetivo:

Comprender vy aplicar los conceptos fundamentales de la geometria
Contenidos:

El plano

La recta

El punto

Desarrollo tematico:

El desarrollo de la clase se llevd a cabo teniendo en cuenta la planeacion, se explico
la metodologia a seguir y se dio por medio de ejemplificaciones e ilustraciones, se
realizaron actividades grupales y actividades individuales para garantizar la
aprension de la tematica.

Elementos Basicos en Geometria

Punto es la A Un plano es una superficie sin
ubicacion de un @ grosor. Requiere de unicamente
lugar. No tiene .B tres puntos para definirse.
tamario. Se C
representa con ®
pequeno circulo. °
g @
Un linea es una &

sucesion indefinida
de puntos, no tiene

espesor y se extiende "'K) NE N
al infinito. Requiere M
de do:s' puntos para e o }\
definirse. M N
Tipos de rectas:
Ti de R Rectas paralelas: Estan situadas
Ipos de Rectas en el mismo plano y no tienen
ningun punto en comun. Claro
Rectas Rectas Rectas gtin b

nunca llegan a cruzarse.
) Rectas perpendiculares: son
Y r aquellas que al cortarse forman
; p >< cuatro angulos rectos.
* Rectas oblicuas: Son aquellas
que al cruzarse no forman
angulos rectos.

paralelas  Perpendiculares Oblicuas
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Desarrollo de competencias:

Conoce elementos bdsicos como los son el punto, recta y plano.

Reconoce por medio de trazos de rectas la diferencia entre ellas.

Conclusiones:

Para esta clase se exploraron los conocimientos previos de los estudiantes. Se dio a
conocer cada uno de los elementos basicos de la geometria. Los estudiantes se
mostraron interesados en la aprehensiéon de nuevos conocimientos

Los estudiantes respondieron de manera positiva a la tematica y a las actividades
propuestas y lograron entender que estos son importantes para préximos pasos en
su aprendizaje de geometria, pues desarrollan pensamiento légico y aplican la lesién
a su vida cotidiana para asi poder interrelacionar los conceptos.

Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal y una de forma individual en la que
los estudiantes demostraron la aprension de la temdtica propuesta.




STEMA DE EDUCACION YUKPA PROPIO SEYP




SISTEMA DE EDUCACION YUKPA PROPIO SEYP

*
<
*
<
L &
*




Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del 4rea del saber; GEOMETRIA

Grados: (8°-9°)(10°-11°)
Objetivo:

Comprender y aplicar el concepto d plano cartesiano
Contenidos:

El plano cartesiano

Desarrollo tematico:

El desarrollo de la clase se llevé a cabo teniendo en cuenta la planeacion, se explico
la metodologia a seguir y se dio por medio de ejemplificaciones e ilustraciones, se
realizaron actividades grupales y actividades individuales para garantizar la
aprension de la tematica.

Se fue desglosando la tematica poco a poco con su respectiva ejemplificacion vy los
estudiantes lograron identificar los elementos, los cuadrantes y coordenadas en un
plano cartesiano.

El plano cartesiano esta formado
por dos rectas numeéricas
perpendiculares, una horizontal y
otra vertical que se cortan en un
punto. La recta horizontal es
llamada eje de (x), y la vertical, eje
de (y); el punto donde se cortan a1

recibe el nombre de origen. AU G ST

El plano cartesiano tiene como T
finalidad describir la posicion de
puntos, los cuales se representan '
por sus coordenadas o pares

ordenados. El plano cartesiano
( y
5_
Segundo cuadrante 4 Primer cuadrante
Il |
3_
2-

Eje de las i Origen
__ordenadas \ '/ e
R I RS U R i R e e
N ] i

=24 v
.| Eje de las abscisas
_.4.

Tercer cuadrante K 5 Cuarto cuadrante

1] v
Elementos
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Desarrollo de competencias:

Comprende que es un plano cartesiano e identifica cada uno de sus elementos.

Conclusiones:

Para esta clase se explico cada uno de los conceptos en los que los estudiantes
estuvieron prestos, atentos y participativos, preguntaban inquietudes y asi ellos
lograr desarrollar las actividades propuestas.

Fue una clase que les parecid muy interesante. Y gracias a cada una de las preguntas
gue surgieron se logrd trabajar, ubicar puntos y entender como se organizan
mediante los ejes X, Y. También comprende manera clara las relaciones espaciales
entre los diferentes puntos y que esta tematica sirve para aprendizajes futuros.

Para la proxima sesion se revisara la tarea se recordara conceptos y se despejaran
dudas en estudiantes que presentaron dificultad en la tematica.

Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal y una de forma individual en la que
los estudiantes demostraron la aprension de la tematica propuesta.
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Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del area del saber: INGLES
Grados: (6°-7°)(8°-9°)(10°-11°)

Objetivo:

Aprendery reconocer los colores en ingles
Contenidos:

Los colores

Desarrollo tematico:

El desarrollo de la clase se llevé a cabo teniendo en cuenta la planeacion, se explico
la metodologia a seguiry se dio por medio de ejemplificaciones y ayuda de su lengua
materna, lo cual hizo una clase participativa y dinamica.

Para la clase con los diferentes grupos se tuvo en cuenta el nivel de complejidad para

cada grado.

Desarrollo de competencias:

PRINCIPALES COLORES

EN INGLES Distinguir y pronunciar los nimeros en

inglés.
Yellow Blue .
(Amarillo) (Azul) Aprendo la escritura de los colores
basicos en ingles.
Orange

(Ro;o) (Naranja)  Conclusiones:

Para esta clase se exploraron los

Green Purple conocimientos  previos de  los

(Verde) (Purpura)  ostydiantes. Se dio a conocer los

colores principales en el idioma ingles y

Pink ‘

Brown se ensefid por medio de actividades a
(Rosado) (Café) . . .
relacionar vy  diferenciar la
pronunciacién con la escritura
White Negro
(Blanco) (Black) Al final de la clase, los estudiantes

fueron capaces de reconocer, leer y
escribir los colores en inglés.

los estudiantes se mostraron interesados en la aprehensién de la tematica vy
reconocieron lo importante que es llevar a la practica y lo util que puede llegar a ser
para aprendizajes posteriores.

Para la siguiente clase se realizard una actividad evaluativa con cada tema visto en
el area.
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Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal oral, escrita y una de forma individual
escrita en la que los estudiantes demostraron la aprensidn de la tematica propuesta.



’/ P"l.ﬁ.

ll“lll I»

pd I

i

:
7
©)
el
=~
Q
&
A
m
4
Q
a—
®)
<
)
=
=)
-
o
M
=
[
4
7

ey 2N
|
|

5l |

WEESEE

H

I

10 dlie

|

e
BN

, |

e
i

|
Jii

466000




Instrumentos de Contextualizacion, Apropiacion, Seguimiento y Evaluacion del Aprendizaje.

Nombre del area del saber: INGLES

Grados: (6°-7°)(8°-9°)(10°-11°)

Objetivo:

Aprender y reconocer los niumeros en ingles
Contenidos:

Los numeros

Desarrollo temético:

El desarrollo de la clase se Ilevd a cabo teniendo en cuenta la planeacion, se explico
la metodologia a seguiry se dio por medio de ejemplificaciones y ayuda de su lengua
materna, lo cual hizo una clase participativa y dinamica.

Para la clase con los diferentes grupos se tuvo en cuenta el nivel de complejidad para
cada grado. Por lo tanto, se dividio en sesiones para asi lograr un mayor aprendizaje
de las tematicas propuestas.

En ciclo IV, se trabajaron los nimeros hasta el diez en una primera sesion. En la
segunda sesion se reforzaron los numeros y se aplicaron actividades para lograr que
los estudiantes expresen de manera oral los mismos y se avanzo hasta llegar al

veinte.

1 UNO = ONE 1 'I ONCE = ELEVEN

2 DOS = TWO DOCE = TWELVE

3 TRES = THREE "E 'R TRECE = THIRTEEN

@ CUATRO = FOUR 14 CATORCE = FOURTEEN

5 CINCO = FIVE QUINCE = FIVETEEN

SEIS = SIX 1 6 DIECISEIS = SIXTEEN

7 SIETE = SEVEN DIECISIETE = SEVENTEEN
OCHO = EIGHT ﬂ DIECIOCHO = EIGHTEEN

9 NUEVE = NINE 19 DIECINUEVE = NINETEEN

10 DIEZ = TEN VEINTE = TWENTY

En ciclo V,VI se trabajaron los nimeros hasta el 69 en una primera sesion, pues el
conocimiento se adquirio con gran facilidad y lograron crear los nimeros con la base
principal. se realizaron varias actividades las cuales arrojaron resultados
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significativos, los estudiantes se muestran muy interesados en la aprensiéon del
inglés.

Enla segunda sesion se reforzaron los nimerosy se aplicaron actividades para lograr
que los estudiantes expresen de manera oral y escrita los nimeros en ingles y se
avanzara hasta llegar al 100.

123 4 67 9

One Two Three Four Five Six Seven ' Eight Nine
guan tu tri for faiv six ' seven | eit nain
Ten Eleven | Twelve Thlrteen | Fourteen | Fifteen Sixteen Seventeen -
Ten ilaven Tuely Tertin fortin ’ fiftin Sixtin Seventin

Eighteen Nineteen | Twenty Thirty | fourty
Eitin Naintin \ Tuenti Terdi Forti an
Sixty Seventy Eighty Nmety \ One hundred
Sixti Seventi Eiti Naiti 1 guan jondred

Desarrollo de competencias:

Escribir los nimeros del uno al diez en ingles

Distinguir y pronunciar los nimeros en inglés.

Conclusiones:

Para esta clase se exploraron los conocimientos previos de los estudiantes. Se dio a
conocer los nimeros principales en el idioma ingles y se ensefid por medio de
actividades a formar las distintas familias de nimeros.

Al final de la clase, los estudiantes fueron capaces de reconocer, leer y escribir los
numeros en inglés.

los estudiantes se mostraron interesados en la aprehensién de la tematica y
reconocieron lo importante que es llevar a la practica y lo Util que puede llegar a ser
para aprendizajes posteriores.
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Evidencias:

Para esta clase se propuso una actividad grupal oral, escrita y una de forma individual
escrita en la que los estudiantes demostraron la aprension de la tematica propuesta.
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